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Analise dos resultados

Em 2004, 8 empresas obtiveram concessdes para prestar servi¢os dos jogos. Estas empresas
obtireram receitas e despesas totais de 44,07 e 22,85 mil milhdes de Patacas, respectivamente. O
valor acrescentado bruto delas foi de 23,51 mil milhdes de Patacas e a formacdo bruta de capital
fixo atingiu os 3,11 mil milhGes de Patacas.

Quadro 1 : Sintese dos principais indicadores

Indicador Unidade | Sector dos jogos
Empresas N° 8
Receitas totais® 44 066 463
Receitas do jogo 43 633 412
Juros recebidos 23 021
Outras receitas 410 030
Despesas totais 22 848 031
Despesas com pessoal Mlgsp 1 914 014
Despesas de exploracéao 4 328 142
Compras de mercadorias e comissdes pagas 16 238 539
Juros, depreciacdes e multas pagos 367 337
Valor acrescentado bruto 23 510 970
Formacéo bruta de capital fixo 3 106 888

Os totais ndo perfazem o somatorio de todos os valores, devido a arredondamentos.

Receitas totais e despesas totais

As receitas totais de sector dos jogos atingiram o valor de 44,07 mil milhGes de Patacas. A
maior parte (99,0% do total) das receitas foram originadas por jogos, equivalentes a 43,63 mil
milhGes de Patacas. Por seu turno, juros recebidos e outras receitas conjuntaram 433 milhdes de
Patacas.

As despesas totais atingiram 22,85 mil milhdes de Patacas. Destas salientam-se por ordem
decrescente as compras de mercadorias e comissdes pagas, que atingiram o valor de 16,24 mil
milhOes de Patacas e as despesas de exploracdo com 4,33 mil milhdes de Patacas, as quais
representaram, respectivamente, 71,1% e 18,9% do total.

# Néo incluem as indemnizag@es de seguros

Tﬂf/i %gc FHEEF
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Quadro 2 : Receitas totais e despesas totais

Tipo de receitas 10° MOP % Tipo de despesas 10° MOP %
Receitas totais 44 066 463 100,0 | Despesas totais 22 848 031 100,0
Despesas com pessoal 1914014 8,4
Receitas do jogo 43633412 99,0

Despesas de exploracéo 4328 142 18,9

Juros recebidos 23 021 0,1 | Comprade mercadoriase| 16238539 71,1
comissdes pagas

Outras receitas 410 030 0,9 | Juros pagos, depreciacbes 367 337 1,6
e multas pagas

Os totais ndo perfazem o somatério de todos os valores, devido a arredondamentos.

Despesas com pessoal

Em 2004, as despesas com pessoal deste sector atingiram 1,91 mil milhGes de Patacas. A
maior parte das despesas (92,4% do total) foram originadas por remuneracdo em dinheiro,
equivalentes a 1,77 mil milhdes de Patacas. Por seu turno, as remuneragd0 em espécie
constituiram 4,4% das receitas totais, com 85,05 milhGes de Patacas.

Quadro 3 : Despesas com pessoal

Tipo de despesas 10° MOP %

Totais 1 914 014 100,0
Remuneragdo em dinheiro 1 767 794 92,4
Remuneracdo em espécie 85 050 4,4
CotizagGes patronais para a seguranca social 49 999 2,6
Outros encargos 11 170 0,6

Os totais ndo perfazem o somatorio de todos os valores, devido a arredondamentos.

fﬂlﬂ# %gc FHEEF
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Despesas de exploracéo

As despesas de exploragéo atingiram 4,33 mil milhdes de Patacas. Das quais, a “comidas e
bebidas gratuitas para clientes” alcangou 1,42 mil milhdes de Patacas, representando 32,7% do
total.

Gréfico 1: Despesas de exploracao

Computadores e informatica, Comidas e bebidas gratuitas  (32,7%)
viagens por motivo de trabalho
e uniformes  (2,2%)

Quiartos de hotéis, bilhetes de
barco e heliporto gratuitos
(6,4%)

Manutencdo e reparacédo, agua e
electricidade (5,6%)
Comunicaces e outros

i 0,
service contratados  (5,0%) Renda de instalaces e materiais

adquiridos para autoconsumo  (12,9%)

Outras despesas de exploragéo L .
(18,5%) Aluguer de maquinaria e equipamento, seguros

excepto os dos trabalhadores e encargos bancarios
(3,3%)

Valor acrescentado bruto e formacao bruta de capital fixo

O valor acrescentado bruto atingiu os 23,51 mil milhdes de Patacas. Por seu turno, a
formacé&o bruta de capital fixo foi de 3,11 mil milhdes de Patacas.

Gréfico 2: Valor acrescentado bruto e formacéo bruta de capital fixo
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Notas explicativas

Nota metodoldgica

O primeiro inquérito incidiu sobre as empresas que prestam servicos de jogos em 2004. A
listagem das empresas a inquirir foi obtida a partir dos registos do Ficheiro de Agentes Econémicos
existente na DSEC e nos registos da Direc¢do dos Servigos de Financas.

Neste inquérito aplicou-se o método de recolha directa de informacdo, pelo que se
entregaram questionarios através de agentes de censos e inquérito da DSEC, para todas as empresas.
Depois de preenchidos, esses questionarios foram devolvidos, pessoalmente, por via postal, ou
entregues aos agentes de censos e inquéritos da DSEC que, para o efeito, se deslocaram as
empresas durante o periodo do inquérito.

Conceitos

Empresa

E uma Unica unidade juridica, dotada de autonomia de organizacio e de decisdo na afectacio dos
recursos as suas actividades de producdo, exercendo actividades econémicas, num ou em varios
locais. Sempre que no mesmo local existam entidades institucionais diferentes, dotadas portanto de
autonomia e de decisao propria, cada uma destas entidades constitui uma empresa.

Despesas com pessoal

Montante dos ordenados e salarios pagos, mais as remuneracGes em espécie e outros encargos e
outras despesas com pessoal.

Despesas de exploracéo

Somatorio das despesas correntes em bens e servigos fornecidos ao estabelecimento por terceiros.

S&o consideradas despesas de exploracdo: materiais adquiridos para autoconsumo, agua, custo da
electricidade, manutencdo e reparacgéo, rendas de instalagdes, aluguer de maquinaria e equipamento,
seguros excepto os dos trabalhadores, encargos bancarios, comunicacdes, marketing e publicidade,
viagem por motivo de trabalho, computadores e informatica, uniformes, comidas e bebidas, bilhetes
de barco e heliporto, quartos de hotéis, outros servigos contratados e outras despesas de exploracéo.

Valor acrescentado bruto

Vendas, outras receitas e variagcdo de existéncias menos compras de bens e servigos para venda,
comissdes pagas e despesas de exploracdo. Incluem comissdes recebidas mas nao incluem juros
recebidos e indemnizagdes de seguros.

Formacéo bruta de capital fixo

Aquisicdo de todos os bens de capital fixo (incluindo os novos, usados e produzidos pelo
estabelecimento para uso proprio), deduzidas as vendas dos bens de capital fixo. Os bens de capital
fixo compreendem edificios, mobiliario, maquinaria e equipamento, veiculos e outros bens
duradouros cuja vida produtiva é de um ano ou mais. Ainda estdo incluidas as grandes obras de
reparacao, alteragdo e ampliacdo executada nos bens existentes. As aquisi¢cOes sdo valorizadas a
precos globais facturados ao estabelecimento, incluindo custos com instalacdo. As vendas para
sucata ndo sao incluidas.

Tﬂf/i %‘?‘c FHEEF
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Analysis of results

In 2004, a total of 8 enterprises were granted concession to operate in the gaming sector.
Total receipts amounted to MOP44.07 billion and total expenditure was MOP22.85 billion; gross value
added was MOP23.51 billion and gross fixed capital formation was MOP3.11 billion.

Table 1 : Overview of principal indicators

Indicators Unit | Gaming sector

Enterprises No. 8
Total receipts® 44 066 463
Receipts from gaming services 43 633 412
Interest receipts 23 021
Other receipts 410 030
Total expenditure 22 848 031
Compensation of employees 10 1 914 014

MOP

Operating expenses 4 328 142
Purchase of goods and commission paid 16 238 539
Interest paid, depreciation and fines 367 337
Gross value added 23 510 970
Gross fixed capital formation 3 106 888

Sum of figures may not add up to the total due to rounding.

Total receipts and total expenditure

Total receipts amounted to MOP44.07 billion in 2004. Receipts from gaming services
accounted for 99.0% of the total, with MOP43.63 billion; interest and other receipts accounted
for MOP433 million.

Total expenditure incurred was MOP22.85 billion. Among the expenditure items, purchase
of goods and commission paid took the largest share, with MOP16.24 billion (71.1% of the total);
operating expenses totalled MOP4.33 billion (18.9%).

& Excluding insurance claims

fﬂf/i %gc FHEEF
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Table 2: Total receipts and total expenditure

Receipts 10° MOP % Expenditure 10° MOP %
Total 44 066 463 100.0 | Total 22 848 031 100.0
Receipts from 43633 412 990 | ompensationof 1914014 8.4
gaming services employees
Operating expenses 4328 142 18.9
Interest receipts 23 021 0.1
Purchase of goods 45 534 53 711
and commission paid
Interest paid,
Others 410 030 0.9 depreciation and 367 337 1.6
fines

Sum of figures may not add up to the total due to rounding.

Compensation of employees

Compensation of employees was MOP1.91 billion, of which cash remunerations shared
92.4% of the total, with MOP1.77 billion; payments-in-kind was MOP85.05 million (4.4%).

Table 3: Compensation of employees

Items 10° MOP %
Total 1914014 100.0
Cash remunerations 1767 794 92.4
Payments-in-kind 85 050 4.4
Pension fund, provident fund 49 999 2.6
and social sercurity payments
Other fringe benefits 11170 0.6

Sum of figures may not add up to the total due to rounding.

f/i %%* FHEEF
uerlto lao sector do jogo 2004
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Operating expenses

Operating expenses totalled MOP4.33 billion, among which provision of complimentary food
and beverage to customers accounted for 32.7% of the total, with MOP1.42 billion.

Chart 1: Operating expenses

Complimentary food

. . and beverage (32.7%)
Computer and information,

business travels and uniforms
(2.2%)

Complimentary ferry and
helicopter tickets, and hotel
rooms (6.4%)

Marketing and publicity
(13.4%)

Water, electricity, and fuels

. . 0
Communications and other maintenance and repairs (5.6%)

i 0,
contract services (5.0%) Rents and materials acquired (12.9%)

Other operating expenses . .
(18.5%) Rents of machinery and equipment,

premiums on non-labour insurance
and bank charges (3.3%)

Gross value added and gross fixed capital formation

Gross value added was MOP23.51 billion; gross fixed capital formation was MOP3.11
billion.

Chart 2 : Gross value added and gross fixed capital formation

10° MOP
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Explanatory notes

METHODOLOGY

The first survey on the Gaming sector covered the enterprises operating in this economic
activity in 2004. The enterprise registry was provided by the Statistics and Census Service, which
was supplemented with information obtained from the Finance Service Bureau.

For data collection, questionnaires were mailed to the enterprises. Upon completion, the
respondents returned the questionnaires to the Statistics and Census Service in person, by post or by
submitting them to the visiting enumerators.

CONCEPTS

Enterprise

An enterprise is a legal entity that has the power to possess and manage property, receipt and
deposition of income in one or more locations. If one or more institutional units co-exist in a single
location but each has its own autonomy in making decisions, each of them constitutes an enterprise.

Compensation of employees

The sum of wages and salaries, payments in kind, and other benefits paid to employees.

Operating expenses

The total amount of expenses in goods and services supplied to the establishment by a third party. It
includes materials acquired, water supply, electricity, repairs and maintenance, rent of
establishment, rentals for hiring machinery and equipment, premiums on non-labour insurance,
bank charges, communications, marketing and publicity, business travels, food and beverages,
computer and information expenses, uniform, food and beverage, ferry and helicopter, hotel rooms,
other contract services and other operating expenses.

Gross value added

Equals the sales and other receipts, plus changes in inventories, minus purchases of goods and
services for sale, commission paid and operating expenses. Other receipts include commission
received but with the exclusions of interest receipts and insurance claims.

Gross fixed capital formation

Equals the value of total acquisitions of new, used and self-produced fixed assets, less the proceeds
from sales of fixed assets. Fixed assets include buildings, furniture, machinery and equipment,
vehicles and other durable goods with a usable span of one year or more. Also included are major
repairs, alterations and extensions made to the existing assets. Acquisitions of fixed assets are
valued at gross price including transportation and installation fees. Proceeds from sales of fixed
assets should exclude the sale of scrap.

Tﬂf/i %‘?‘c FHEEF
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